Wymagania edukacyjne i sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych z informatyki
dla klas IV-VIII
rok szkolny 2026/2027

1. Postanowienia ogdlne

Wymagania edukacyjne z informatyki zostaty opracowane z uwzglednieniem podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej oraz specyfiki przedmiotu informatyka.

2. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny

OCENA DOPUSZCZAJACA -2

Uczen:

e posiada minimalng wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na wykonanie najprostrzych polecen i zadan na
lekcji, rozumie podstawowe pojecia informatyczne omawiane na zajeciach;

e korzystajac z instrukcji, przyktadu lub pomocy nauczyciela potrafi wigczyé komputer, zalogowac
uzytkownika, uruchomié poznane programy, i wykonac¢ w nich proste zadania;

e potrafi zapisa¢, otworzy¢ i odszukacé przygotowany przez siebie plik;

e podejmuje préby rozwigzywania prostych probleméw z wykorzystaniem komputera;

e z pomocg nauczyciela korzysta z Internetu w celu wyszukania potrzebnych informac;ji;

e przestrzega podstawowych zasad pracy w pracowni komputerowej, zna podstawowe zasady bezpiecznego
korzystania z komputera i Internetu;

e podejmuje prace na lekcji i wykonuje podstawowe polecenia.

Uczen spetnia wymagania konieczne do dalszego rozwijania umiejetnosci informatycznych.

OCENA DOSTATECZNA -3

Uczen:

e posiada podstawowa wiedze i umiejetnosci okreslone w programie nauczania;

e samodzielnie wykonuje proste i typowe zadania informatyczne;

e sprawnie korzysta z podstawowych funkcji komputera, urzagdzen cyfrowych i poznanych programoéw;

e potrafi uporzadkowac swoje pliki i korzysta¢ z podstawowych sposobdw ich przechowywania;

e tworzy i zapisuje proste dokumenty, grafiki, prezentacje lub arkusze danych - wykonuje proste obliczenia;

e rozumie podstawowe zasady dziatania algorytmoéw i potrafi przedstawi¢ prosty sposdb rozwigzania
problemu;

¢ wykonuje proste zadania programistyczne, korzystajac z poznanego srodowiska programistycznego;

e wyszukuje informacje w Internecie i wykorzystuje je do wykonania prostego zadania;

e stosuje zasady bezpieczenstwa, ochrony danych, prywatnosci i prawa autorskiego w typowych sytuacjach;

e potrafi wykonaé zadanie wedtug podanej instrukcji.

Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci pozwalajace na samodzielng prace w typowych

sytuacjach.

OCENA DOBRA -4

Uczen:

e posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na samodzielne wykonywanie wiekszosci typowych zadan;

e sprawnie postuguje sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i poznanymi aplikacjami;

e samodzielnie tworzy i edytuje dokumenty, grafiki, prezentacje oraz arkusze kalkulacyjne odpowiednio do
postawionego zadania;

e wykorzystuje poznane narzedzia do rozwigzywania problemdw i wykonywania zadan z réznych dziedzin;



rozumie podstawowe zasady myslenia algorytmicznego i potrafi zaplanowaé rozwigzanie prostego
problemu;

tworzy i modyfikuje proste programy, potrafi je uruchomié, przetestowac i poprawié podstawowe btedy;
korzysta z Internetu w sposob celowy, potrafi wyszukaé informacje i oceni¢ ich przydatnos¢ w kontekscie
wykonania zadania;

przestrzega zasad bezpieczenstwa cyfrowego, ochrony prywatnosci, danych i wiasnosci intelektualnej;
potrafi wspétpracowac z innymi przy wykonywaniu zadan i projektow;

jest zazwyczaj samodzielny i poprawny w wykonywaniu powierzonych zadan.

Uczen dobrze opanowat wymagane wiadomosci i umiejetnosci oraz potrafi stosowac je w praktyce.

OCENA BARDZO DOBRA -5

Uczen:

bardzo dobrze opanowat wiedze i umiejetnosci przewidziane programem nauczania;

samodzielnie i sprawnie wykorzystuje komputer, urzadzenia cyfrowe oraz odpowiednie aplikacje do
rozwigzywania réznorodnych problemdw;

potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzie informatyczne do wykonywanego zadania;

tworzy estetyczne, uporzadkowane i funkcjonalne dokumenty, grafiki, prezentacje oraz arkusze
kalkulacyjne;

sprawnie postuguje sie podstawowymi mechanizmami programowania i potrafi tworzy¢ wtasne
rozwigzania;

analizuje problem, planuje sposdb jego rozwigzania, wykonuje zadanie, testuje rezultat i w razie potrzeby
wprowadza poprawki;

Swiadomie wyszukuje, selekcjonuje i wykorzystuje informacje z réznych zrédet, dostrzega oznaki nierzetelnej
lub niewiarygodnej informacji, odpowiedzialnie korzysta z Internetu i technologii cyfrowych;

zna i stosuje zasady ochrony danych, prywatnosci, bezpieczenstwa cyfrowego oraz prawa autorskiego;
aktywnie uczestniczy w pracy zespotowej i potrafi zaprezentowac efekty swojej pracy;

jest samodzielny, doktadny i zaangazowany w wykonywanie zadan.

Uczen bardzo dobrze wykorzystuje wiedze informatyczng w praktycznych sytuacjach i potrafi samodzielnie
rozwigzywac problemy.

OCENA CELUJACA -6

Uczen:

bardzo dobrze opanowat wymagania przewidziane programem nauczania i potrafi wykorzystywac je w
nowych sytuacjach;

samodzielnie i twdrczo rozwigzuje problemy, wykorzystujgc poznane narzedzia i sposoby dziatania;

potrafi zaplanowaé wtasne rozwigzanie problemu, dobra¢ odpowiednie narzedzia, wykona¢ zadanie oraz
sprawdzic i udoskonali¢ jego rezultat;

sprawnie wykorzystuje programowanie, aplikacje komputerowe lub inne technologie cyfrowe do tworzenia
wtasnych rozwigzan;

potrafi faczy¢ rézne umiejetnosci informatyczne podczas realizacji zadania lub projektu;

wykazuje inicjatywe i kreatywnos¢ w wykonywaniu prac, ale nie jest wymagane wykonywanie zadan
wykraczajgcych daleko poza program nauczania;

potrafi samodzielnie poszukiwaé informacji, porownywac zrédta i dokonywaé ich krytycznej oceny;
Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych, uwzgledniajgc bezpieczenstwo, prywatnosc,
prawo i etyke;

potrafi wspétpracowac przy realizacji projektu oraz w sposéb jasny zaprezentowac jego efekty;

potrafi wyjasni¢ sposdb dziatania wiasnego rozwigzania i uzasadni¢ zastosowane rozwigzania;

wykazuje samodzielnos¢, pomystowosc i zaangazowanie w rozwijaniu swoich kompetencji informatycznych.



Ocena celujagca oznacza bardzo dobre opanowanie wymagan oraz samodzielne, tworcze i swiadome
wykorzystanie zdobytych umiejetnosci. Nie wymaga realizowania tresci wykraczajacych poza program
nauczania ani osiggania szczegdélnych sukceséw w konkursach.

3. Sposoby sprawdzania i oceniania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow

>

>

praktyczne zadania wykonywane przy komputerze, obejmujgce wykorzystanie poznanych programow,
aplikacji, narzedzi i technologii;

¢wiczenia na lekcji — biezgce sprawdzenie nabytych umiejetnosci, poprawnos¢ wykonywania polecen,
stosowanie poznanych narzedszi,

karty pracy - przede wszystkim zadania praktyczne, mogg takze zawierac pytania sprawdzajgce wiedze
teoretyczng;

projekty i prezentacje;



