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Ocena dopuszczajgca — 2

Uczen w ograniczonym zakresie opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane programem
nauczania. Z pomocg nauczyciela postuguje sie podstawowymi narzedziami technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Podejmuje préby wykonywania prostych zadarn informatycznych, rozwigzywania
problemdéw i tworzenia prostych prac. Zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera
i internetu, jednak wymaga przypominania i pomocy w ich stosowaniu.

Ocena dostateczna — 3

Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem nauczania. Z pomoca
lub wedtug instrukcji wykonuje proste zadania z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Potrafi wykorzysta¢ podstawowe funkcje poznanych programéw i aplikacji. Podejmuje
proste dziatania zwigzane z rozwigzywaniem problemdw i programowaniem. Zna i zazwyczaj stosuje
podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z technologii cyfrowych.

Ocena dobra—-4

Uczen dobrze opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane programem nauczania. Samodzielnie
wykonuje typowe zadania z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych. Potrafi
tworzy¢ i modyfikowa¢ proste prace cyfrowe oraz stosowac poznane sposoby rozwigzywania
probleméw. Wykorzystuje podstawowe elementy myslenia algorytmicznego i programowania.
Przestrzega zasad bezpiecznego, odpowiedzialnego i kulturalnego korzystania z technologii.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen bardzo dobrze opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem nauczania. Sprawnie
i samodzielnie wykorzystuje technologie cyfrowe do wykonywania zadan, tworzenia prac i
rozwigzywania probleméw. Potrafi stosowaé poznane sposoby dziatania w nowych, typowych
sytuacjach. Wykazuje logiczne i algorytmiczne myslenie oraz samodzielno$¢ w podejmowaniu dziatan.
Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta z technologii cyfrowych oraz przestrzega zasad bezpieczeristwa.

Ocena celujgca — 6

Uczen w petni opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem nauczania oraz twérczo je
wykorzystuje. Samodzielnie i kreatywnie rozwigzuje problemy z wykorzystaniem technologii cyfrowych,
podejmuje wtasne inicjatywy i poszukuje réznych sposobdw rozwigzania zadania. Potrafi wykorzystac
poznane umiejetnosci w nowych sytuacjach i taczy¢ je z wiedzg z innych obszaréw edukacji. Wykazuje
szczegllng samodzielnos¢, pomystowosé i zaangazowanie oraz Swiadomie i odpowiedzialnie korzysta z
technologii cyfrowych.

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznia



Podstawowg formg sprawdzania osiggnie¢ ucznia sg praktyczne zadania wykonywane
podczas lekcji:

e c¢wiczenia praktyczne przy komputerze — wykonywanie zadan pozwalajgcych sprawdzic
opanowanie okreslonych umiejetnosci;

o zadania praktyczne — samodzielne wykonanie okreslonego zadania z wykorzystaniem
poznanych programow, aplikacji lub narzedzi;

e mini-projekty i prace tworcze — wykonywanie indywidualnych lub zespotowych prac
taczacych kilka poznanych umiejetnosci;



